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Die Spielanleitung findest du auf der Ruckseite.
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Das Spiel ,,Barrikade”

* Suche dir einen Partner. Einer erhalt die roten Kreise, der andere die
blauen Sterne.

e |hr zieht abwechselnd einen Strich waagerecht oder senkrecht
(nicht diagonal!) von einem roten Kreis zu einem benachbarten
roten Kreis beziehungsweise von einem blauen Stern zu einem
benachbarten blauen Stern.

* Die Linie muss beim Zeichnen nicht zusammenhdangend sein, ihr durft
also immer zwei beliebige eurer Figuren verbinden. Allerdings dirfen
sich eure Linien nicht kreuzen.

* Gewonnen hat derjenige, der als Erster einen zusammenhdngenden
Weg von seiner Startlinie zu seiner Ziellinie vollendet.



