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Suche dir far dieses Spiel einen Partner. Malt zuerst drei Punkte, zum
Beispiel so:

Dann verbindet ihr zwei Punkte und malt in die Mitte auf der neuen
Verbindungslinie wieder einen Punkt, zum Beispiel so:

So geht es abwechselnd immer weiter. Aber achtet darauf, dass nie mehr
als drei Bogen in einem Punkt zusammen treffen.
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Das Drei-Punkte-Spiel
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Gewonnen hat derjenige, der als Letzter zwei Punkte miteinander
verbinden kann, ohne dass drei Bégen in einem Punkt zusammentreffen.



