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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*5=5+5+5= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*5 = 8+2) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*5 > 5+1) 

5er  
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*2=2+2+2= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*2 = 1+3) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 6*2 > 1+1) 

2er  
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*4=4+4+4= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*4 = 9-1) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 6*4 > 20-2) 

4er  
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*10=10+10+10= …) 
 

w
w

w
.i

d
e

en
re

is
e

-b
lo

g
.d

e
 

Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*10 = 11+9) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 3*10 > 30-7) 

10er  

Reihe 
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*8=8+8+8= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*8 = 20-4) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*8 > 5+5) 

8er  

Reihe 
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*3=3+3+3= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*3 = 2+4) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*3 ||< 10+5) 

3er  

Reihe 
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*6=6+6+6= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*6 = 13-1) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*6 ||< 10+10) 

6er  

Reihe 
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*7=7+7+7= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*7 = 5+9) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*7 ||< 9+6) 
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*9=9+9+9= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*9 = 20-2) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 2*9 ||> 2+5) 

9er  
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Würfelspiel mit Einmaleinsaufgaben 

Start 

Ziel 

Bilde die Tauschaufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die Umkehraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde die passende Additions-
aufgabe! Rechne aus! 
(Beispiel: 3*1=1+1+1= …) 
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Finde eine Nachbaraufgabe! 
Rechne aus! 

Bilde eine Gleichung! 
(Beispiel: 2*1 = 4-2) 

Bilde eine Ungleichung! 
(Beispiel: 6*1 ||> 6-4) 

1er  

Reihe 
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Anleitung:Anleitung:Anleitung:Anleitung:    
Der jüngste Spieler beginnt. 
Es wird mit zwei Würfeln (Zahl- und Farbwürfel) gewürfelt und vorgerückt. 
Die „erwürfelte" Aufgabe wird gelöst. 
Kommt man auf einem Feld mit dem Würfelbild zum Stehen, darf nochmals gewürfelt werden. 
Kommt man auf einem Feld mit einer durchgestrichenen Spielfigur zum Stehen, muss der Spieler zurück zum Start. 
Gewonnen hat, wer als erster Spieler das Ziel erreicht. 
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